BREVE GUIDA PER ELABORAZIONE FOTO ASTRONOMICHE CON
PHOTOSHOP. PARTE 2

- TECNICA DELL’USO DELLE MASCHERE DI LIVELLO E INTERVENTO SELETTIVO SULL'IMMAGINE,
PARTE 1

Le maschere di livello sono uno strumento moltoeptd in Photoshop. Funzionano tramite un
principio molto semplice. Si lavora in bianco emenella maschera la nostra immagine a colori
apparira cosi

La particolarita € che, una volta costruita unacheas di livello, ad ogni comando che daremo es.
curve, livelli, correzione colore, le parti che laelmaschera avremo mantenuto piu chiare,
nellimmagine che stiamo elaborando reagiranncoaiandi mentre le parti piu scure no. L'azione
sara piu potente nelle zone piu chiare andandarendire via via nelle parti piu scure, fino a
risultare nulla nelle zone nere.

Il concetto risultera piu comprensibile nell’esempratico..



Iniziamo con il creare una maschera che ci consedtiandare ad intervenire solo sulle parti deboli
della nebulosa, senza intaccare il fondo cielongdindo I'intervento sulle stelle.

Prendiamo_una copidel nostro TIF iniziale, quello grezzo uscito d@®convertito a 16bit.
Andiamo su IMMAGINE > REGOLAZIONI > TOGLI SATURAZIDIE

Lavoriamo in bianco e nero perché poi, quando andra utilizzare il file che stiamo preparando
come maschera di livello, automaticamente PS Idepdrin BW, quindi tanto vale lavorare
direttamente in BW.

Il nostro scopo € quello di intervenire solo sulbulasa, dunque dovremmo ridurre, scurendole il
piu possibile, la presenza delle stelle.

Agiamo opportunamente su curve e livelli fino atkoére un primo stretch dell'immagine.

A guesto punto andiamo a selezionare le stelleSIBbEZIONE > INTERVALLO COLORI la
stessa operazione utilizzata in precedenza perapep I'immagine all’'uso del filtro minimo,
tarando il cursore di tolleranza in modo tale dazenare piu stelle possibile.

Ripetiamo anche la procedura
SELEZIONE > MODIFICA > ESPANDI e inseriamo 4 pixek

SELEZIONA > MODIFICA > SFUMA e inseriamo 2 pixelko



Il nostro obiettivo e quello di spegnere il piu pibde le stelle. Per farlo abbasseremo le curve e
livelli fino ad ottenere un risultato di questodip

Ricordate, quando andremo ad utilizzare questa gimaaome maschera le zone chiare saranno le
piu sensibili, dunque se vogliamo esaltare la netauldobbiamo eliminare al meglio le stelle piu
luminose. Possiamo usare anche lo strumento perswl un colore grigio scuro.




Salviamo la nostra maschera, possiamo chiamarla¢haa nebulosa’.

Apriamo ora il nostro TIF elaborato che prima ablwasalvato come IMG1.

In PS, sulla destra troviamo questa finestra
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Sfondo indica la nostra IMGL1.

Sulla barra degli strumenti andiamo su LIVELLO > BPUCA LIVELLO e diamo ok. Ora la
finestra € cambiata.

- X

| Mavigatare| Infa Livell * |Canali [Tracciati | <

!Hnrmale L ii}pacité:! 100%: * |

=9 ﬁ,m,_l d 3

Sfondo copia e una copia della nostra immaginecasa bella € che ora lavoreremo su questa
copia, vuol dire che anche se dovessimo commaedteoe, potremo sempre eliminare sfondo copia

e ricominciare perché la nostra IMG1 é salva e imenda ogni azione finché non decideremo di
fondere noi i due livelli per apportare i cambiantne




Clicchiamo ora sull'icona cerchiata di verde. Conmaauna maschera di livello bianca alla destra
di sfondo copia.
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Riapriamo ora I'immagine che abbiamo chiamato “M&sa nebulosa”, la selezioniamo. Andiamo
su MODIFICA > COPIA

La chiudiamo tornando con IMGL1 in primo piano. Ch@amo sulla maschera di livello bianca con
il pulsante sinistro del mouse per selezionarlanehelo premuto il tasto ALT, ci clicchiamo sopra
nuovamente. La schermata diventera bianca. Siarratienella nostra maschera di livello. Ora
andando su MODIFICA > INCOLLA andiamo ad incolliesopra la nostra “maschera nebulosa”
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Ora siamo pronti per effettuare uno stretch sulbstna immagine, intervenendo, grazie alla
maschera di livello, in particolar modo sulle paebulari.

Eseguiamo il comando IMMAGINE > REGOLAZIONE > CURVE

Si aprira una finestra curve, dove noi potremorirgrire creando una curva adeguata ai nostri
scopi. Questa deve essere piuttosto morbida, carekbagaffigurata nel seguente esempio, senza
esagerare con lo stretch. Meglio piu passaggi leggeando di volta in volta una nuova maschera,
piuttosto che uno solo pesante.

Ps Adobe Photoshop CS3 Exiended - [Autosave.tif @ 29,.9% (Sfonde copia, RGBI1 6/Monitor)]
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